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スコアラーのサポートをしましょう。

１．メンバー登録
とうろく

の時
とき

には、大
おお

きな声
こえ

で番号
ばんごう

をスコアラーに伝
つた

えます。(立
た

つ必要
ひつよう

はありません。)

２．得点者
とくてんしゃ

と得点
とくてん

を声
こえ

に出
だ

し、得点板
とくてんばん

の得点
とくてん

を確認
かくにん

してスコアラーに伝
つた

えます。

　　（例
れい

）白
しろ

４番
ばん

。２点
てん

。カウント。２３対
たい

３４。

３．ファウルを表示
ひょうじ

します。

審判
しんぱん

からファウルしたプレーヤーのコールを見
み

ながら声
こえ

に出
だ

し確認
かくにん

します。

その後
ご

、すぐにスコアラーから回数
かいすう

を伝
つた

えてもらい、「チームファウル」と「プレーヤーファウル

（個人
こじん

ファウル）」の数
かず

を声
こえ

を出
だ

しながら表示
ひょうじ

します。

　　（例
れい

）白
しろ

４番
ばん

。個人
こじん

２個
こ

目
め

。チーム３個
こ

目
め

。

【個人
こじん

ファウルの上
あ

げ方
かた

】　①～③の順番
じゅんばん

に５秒
びょう

ずつしっかり止
と

めて見
み

せましょう。

①両
りょう

ベンチに見
み

せる ②観客
かんきゃく

・プレーヤー・審判
しんぱん

に見
み

せる ③両
りょう

ベンチに見
み

せる

【チームファウルの積
つ

み方
かた

】

プレーヤーのファウルのたびに、チームファウルを積
つ

み上
あ

げます。

チームファウルが４回目
かいめ

になったとき「４」を積
つ

み上
あ

げたあと、審判
しんぱん

が次
つぎ

の動作
どうさ

をしたとき 、

すぐに赤
あか

い筒
つつ

をかぶせる。

①スローインをするプレーヤーにボールを渡
わた

したとき。

②フリースローをするプレーヤーにボールを渡
わた

したとき。

★チームファウルは「５」まで積
つ

み上
あ

げます。

４．注意点
ちゅういてん

①個人
こじん

ファウルとチームファウルの表示
ひょうじ

は、審判
しんぱん

の伝達
でんたつ

が終
お

わってからプレーヤーにボールを

渡
わた

す前
まえ

までです。

②ベンチからの「タイムアウト」「交代
こうたい

」などの申
もう

し出
で

に注意
ちゅうい

し、請求
せいきゅう

があったらすみやかに

スコアラーに知
し

らせます。

③第
だい

２Qが終了
しゅうりょう

したらすみやかに、積
つ

みあがったチームファウルを下
さ

げ、得点
とくてん

板
ばん

の点数
てんすう

表示
ひょうじ

の変更
へんこう

を

指示
しじ

しましょう。
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